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Régimen Carga
Nombre de la asignatura de cursada Caracter Correlatividades semanales horaria total
Formacion Nucleo A) Introduccidn a la programacién para Cuatrimestral Obligatoria 4 64
disciplinar de las . . .
tecnologias1| medios interactivos
B) Prog ramacion para medios interactivos Cuatrimestral Obligatoria Introduccioén a la programacion para medios interactivos 4 64
orientada a las tecnologias web
Nucleo (A) Taller de disefio digital Cuatrimestral Obligatoria 4 64
proyectual 1
(B) Taller de disefo de experiencias Cuatrimestral Obligatoria Taller de disefio digital 4 64
interactivas
Nucleo (A) Introduccidn a la imagen digital Cuatrimestral Obligatoria 4 64
de los
lenguajes 1 (B) Introduccién a narrativas transmedia Cuatrimestral Obligatoria Introduccion a la imagen digital 4 64
Formacion . . . .. . . .
especifica Introduccién a los medios digitales Cuatrimestral Obligatoria 3 48
Formacion : : ; ;
general Lenguaje visual 1 Anual Obligatoria 4 .

ano

Régimen Horas
Nombre de la asignatura de cursada Caracter Correlatividades semanales horaria total
Formacion Nucleo (A) Computacién gréfica aplicada y Cuatrimestral Obligatoria Programacion para Amedios interactivos orientada a las 4 64
disciplinar de las . ; tecnologias web
tecnologias sistemas Generativos
21
(B) Entornos virtuales e introduccidén a la Cuatrimestral Obligatoria Computacioén grafica aplicada y sistemas generativos 4 64
simulacion y los videojuegos
Nucleot I (A) Taller de disefno para la web Cuatrimestral Obligatoria Taller de disefio de experiencias interactivas 4 64
proyectua
2 . ~ . ., . . .
2 (B) Taller de disefio de informacion Cuatrimestral Obligatoria Taller de disefio para la web 4 64
Eﬁgﬁgjgsezlos Lenguaje de las narrativas interactivas Anual Obligatoria Introduccién a narrativas transmedia / Lenguaje visual 1 4 128
Formacion Historia poll'tica y cultura Anual Obligatoria Introduccion a los medios digitales 4 128
?
general .
Contemporaneas

ano

Régimen Horas Carga
Nucleo Nombre de la asighatura de cursada Caracter Correlatividades semanales horaria total
Formacion Nucleo (A) Técnicas y |enguaje sSONnoro Cuatrimestral Obligatoria Entornos virtuales e introduccién a la simulacién y los videojuegos 6 96
disciplinar de las
tecnologias 3| (B) Técnicas de realizacién sonora Cuatrimestral Obligatoria Técnicas y lenguaje sonoro 6 %
Nucleo (A) Taller de disefio de narrativas Cuatrimestral Obligatoria Taller de disefio de informacion 4 64
proyectual 3 . .
multisensoriales
(B) Taller de disefo de experiencias Cuatrimestral Obligatoria Taller de disefio de narrativas multisensoriales 4 64
transmedia
Nucleo de los H H . - Entornos virtuales e introduccion a la simulacién y los videojuegos / Lenguaje de las
lenguajes 3 Lenguaje de los nuevos medios Anual Obligatoria O e 4 128
[ . %4 . H . . . Programacién para medios interactivos orientada a las tecnologias web / Taller de
gg;;rgcafglc?an An Imacion mU|t| medlal 2D Cuatrimestral Ob“gatorla disefio de experiencias interactivas / Introduccion a narrativas transmedia 4 64
FOI’mUlaCién y evaluacién de proyeCtOS Cuatrimestral Obligatoria ggti?’:cg?rsn\;icr‘icgglese Introduccion a la simulacion y los videojuegos / Taller de disefio 4 64
Gestidn de proyectos Cuatrimestral Obligatoria Formulacion y evaluacion de proyectos 4 64
gz:graaclién Produccidn de Textos Anual Obligatoria Historia, Politica y Cultura Contemporaneas 3 96

Régimen Horas Carga
Campo Nucleo Nombre de la asignatura de cursada Caracter Correlatividades semanales horaria total
Formacion Nucleo (A) Técnicas y |enguaje audiovisual Cuatrimestral Obligatoria Entornos virtuales e introduccién a la simulacion y los videojuegos 6 96
disciplinar de las
tecnologies 4| (B) Técnicas de realizacién audiovisual Cuatrimestral Obligatoria Técnicas y lenguaje audiovisual 6 2%
Ndcleo Taller de disefio multimedial Anual Obligatoria Taller de disefio de informacion 4 64
proyectual 4
Nucleo de los Poéticas tecnOIégicaS y d iseﬁo inte ractivo Anual Obligatoria Lenguaje de los nuevos medios / Taller de disefio de experiencias transmedia 4 64
lenguajes 4
Formacion Animacién multimedial 3D Cuatrimestral Obligatoria Animacién multimedial 20 “ o4
especifica
Fundamentos de la educacidn Anual Obligatoria Lenguaje de los nuevos medios / Produccion de textos 4 128
Formacion - . . Lenguaje de los Nuevos Medios / Taller de disefio de experiencias transmedia o
general Teoria del arte Anual Obligatoria Taller de Disefio Multimedial® 4 128
Met0d0|og |'a de Ia investigaci(')n Cuatrimestral Obligatoria Produccion de textos / Gestion de proyectos / Lenguaje de los huevos medios 4 64

Régimen
Campo Nucleo Nombre de la asignatura de cursada Caracter Correlatividades semanales horaria total
Formacion Nucleo Tec:nolog ias para educacidn en linea Anual Obligatoria Fundamentos de la educacion / Técnicas de realizacion sonora o 3 80
disciplinar de las Técnicas de realizacién audiovisual o Fundamentos y aplicaciones
tecnologias 5 de tecnologia electrénica“

Fundamentos y aplicaciones de Cuatrimestral Obligatoria Entornos virtuales e introduccién a la simulacién y los videojuegos 6 96

tecnologia electrénica
Formacion HP ¢ : 4 H ~ Anual Obligatoria Fundamentos de la educacion / Poéticas tecnolégicas y disefio interactivo / 6 192
especifica DldaCtha y praCthaS de Ia ensenanza E Taller de disefio de experiencias transmedia o Taller de disefio multimedial®
Formacion Historia de los medios y sistemas de Anual Obligatoria Produccién de textos / Lenguaje de los nuevos medios / Taller de 4 128
general . .. B disefio de experiencias transmedia

comunicacion contemporaneos

Total de horas del plan: 3136

1A partir de la aprobacidn de este nucleo Ixs estudiantes podran elegir libremente el contenido curricular de cada uno de
los nucleos subsiguientes, es decir podran optar por: Técnicas y lenguaje sonoro o Técnicas y Lenguaje audiovisual o

Fundamentos y aplicaciones de tecnologia electrénica.

4 |a materia correlativa depende del recorrido por los nudcleos de las tecnologias que realice cada estudiante, puede ser
Técnicas de realizaciéon sonora o Técnicas de realizacién audiovisual o Fundamentos y aplicaciones de tecnologia electré-

nica (en funcién de cuales cursé en el tercer y cuarto afo). Lo importante es que debe tener aprobados 4 nucleos de tecno-
logias completos.

2 A partir de la aprobacién de este nucleo Ixs estudiantes podran elegir libremente el contenido curricular de cada uno de

los nucleos subsiguientes, es decir podran optar por: Taller de disefio de narrativas multisensoriales o Taller de diseno

multimedial.

5 La materia correlativa depende del recorrido por los nUcleos proyectuales que realice cada estudiante, puede ser Taller de

diseno de experiencias transmedia o Taller de disefio multimedial (en funcién de cual cursé en cuarto ano). Lo importante
es que debe tener aprobados los 4 nudcleos proyectuales completos.

3 La materia correlativa depende del recorrido por los ndcleos proyectuales que realice cada estudiante, puedes ser Taller
de disefio de experiencias transmedia o Taller de disefio multimedial en funcién de cual cursdé en tercer afio. Lo importan-
te es que debe tener aprobados 3 nucleos proyectuales completos.
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